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Программа обучения
Модуль 1
Основы веб-разработки: 
HTML, CSS, JavaScript

Модуль 2
Создание эффектов
и анимаций

Модуль 3
Интерактивная графика
с Canvas

Модуль 4
Дизайн интерфейсов
и компоненты

Описание:

Описание:

Описание:

Описание:

Инструменты:

Инструменты:

Инструменты:

Инструменты:

Навыки:

Навыки:

Навыки:

Навыки:

Создание структуры веб-
страницы с помощью HTML.
Стилизация элементов с ис-
пользованием CSS.
Написание простых скрип-
тов на JavaScript.
Работа с переменными, 
функциями и событиями.

Создание CSS-анимаций и 
переходов.
Реализация эффекта парал-
лакса.
Работа с ключевыми кадра-
ми (keyframes).
Разработка интерактивных 
анимаций на JavaScript.

Рисование графических 
примитивов на Canvas.
Создание анимаций с помо-
щью JavaScript.
Работа с массивами и объ-
ектами для управления 
графикой.
Разработка простых инте-
рактивных приложений.

Основы UI/UX дизайна.
Создание адаптивных маке-
тов с Flexbox.
Работа с цветовыми схема-
ми и типографикой.
Прототипирование интер-
фейсов.

Освоим с учениками HTML и 
JavaScript, научимся исполь-
зовать JS для взаимодействия 
с аудиторией, изучим основы 
веб-разработки и применим 
их на практике в мини-про-
екте.

Научимся создавать эффект 
параллакса, изучим транс-
формации и ключевые ка-
дры, создадим анимацию при 
загрузке страницы и освоим 
сложные эффекты, такие как 
появляющийся фон и анима-
ция при нажатии на кнопку.

Изучим массивы в JavaScript, 
освоим работу с Canvas и раз-
работаем свои первые проек-
ты, которые станут отличным 
дополнением к портфолию.

Изучим основы цвета, струк-
туры страниц UI и UX. Работа-
ем над проектом и презенту-
ем его.

Знакомство с фундаменталь-
ными технологиями веб-
разработки: структура HTML, 
стили CSS и основы програм-
мирования на JavaScript. Соз-
дание первой интерактивной 
веб-страницы.

Изучение современных тех-
ник создания визуальных 
эффектов и анимаций для 
веб-сайтов с использованием 
CSS и JavaScript. Практика 
плавных переходов и интерак-
тивных элементов.

Работа с HTML5 Canvas для 
создания динамической гра-
фики, анимаций и простых 
игровых механик. Изучение 
основ компьютерной графики 
и интерактивного программи-
рования.

Освоение принципов поль-
зовательского опыта (UX) и 
интерфейса (UI). Создание 
компонентов интерфейса с 
использованием Flexbox и из-
учение основ работы в графи-
ческом редакторе Figma.VS Code, HTML5, CSS3, 

JavaScript ES6+.

Figma, CSS Flexbox, Google 
Fonts, Color Hunt.

CSS Animations, CSS Transitions, 
JavaScript DOM API.

HTML5 Canvas, JavaScript ES6+, 
requestAnimationFrame API.



Модуль 5
Адаптивная вёрстка
и мобильная разработка

Модуль 6
Разработка собственного 
проекта

Модуль 7
Презентация проекта
и защита

Описание:

Описание:

Описание:

Инструменты:
Инструменты:

Инструменты:

Навыки:
Навыки:

Навыки:

Создание адаптивных маке-
тов.
Работа с медиазапросами 
(media queries).
Оптимизация для мобильных 
устройств.
Использование относитель-
ных единиц (rem, em, vh, vw).

Планирование и проектиро-
вание веб-приложения.
Интеграция HTML, CSS и 
JavaScript.
Создание интерактивных 
форм.
Оптимизация кода и произ-
водительности.

Подготовка презентации 
проекта.
Публичное выступление и 
защита работы.
Получение и обработка об-
ратной связи.
Рефлексия пройденного 
пути.

Изучим CSS и геолокацию, а 
также создадим свой сайт для 
телефона.

Повторим работу в графиче-
ском редакторе Figma, освоим 
Flexbox для создания гибких 
макетов и изучим формы для 
сбора данных.

Завершим работу над соб-
ственным масштабным проек-
том и презентуем его.

Обучение созданию адаптив-
ных веб-сайтов, которые кор-
ректно отображаются на раз-
личных устройствах. Изучение 
медиазапросов, относитель-
ных единиц измерения и основ 
мобильной разработки.

Комплексная разработка инди-
видуального или командного 
проекта: от идеи и прототипи-
рования до реализации. Инте-
грация изученных технологий 
в единый продукт.

Финальный этап курса: завер-
шение работы над проектом, 
подготовка презентации, за-
щита перед преподавателями 
и одногруппниками с обратной 
связью.

CSS Media Queries, Mobile-first 
подход, Chrome DevTools. Git (базовые команды), 

GitHub, VS Code Extensions, 
Figma.

Google Slides/PowerPoint, 
демонстрация кода, скринка-
стинг.



данные действительны 
на декабрь 2025 года
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Также доступно 
онлайн-обучение
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